





Uj lap, az nem szamit kijatszasnak, hisz nem
a jatékos kezébdl tortént. De az 4j kartya

hatdsa természetesen ilyenkor is aktivalodik.

TUDATALATTI: A jatékos tablan kialaki-
tott sajat, elszeparalt rész, amolyan egyéni
dobopakli. Ide keriilnek a bekovetkezett
Torés kartyak (alapértelmezetten, a jatékban
nincs aktiv, folyamatos Torés, egyszer ak-
tivalodik és annyi), illetve szintén, alapértel-
mezetten a torlésre keriilt Pillanat, Zavar és
Felépiilés kartyak a jatékos Elméjébol.

MENTALITAS: A jitékos tdblajén 1évé
szammal jel6lt rész. Alapesetben a jatékos
Elméjébe kijatszott lapok befolyasoljak.
Bizonyos kartyak kijatszasa (pl. néhany
Eletesemény pillatat) és a végs6 gy6zelem

is fiigg a Mentalitds értékétdl. Negativ men-
talitassal az életben sem mennénk tul sokra,
nem hogy ilyen kedves kis jatékban!

Jatékonként egyszer, ha a jatékos ralép vagy
athalad a -7 vagy +7 mentalitas értéken,
akkor fel kell huznia a Tudatalattija legalsé
lapjat! Ez a lap pedig jo esetben nem mas,
mint a jaték elején oda helyezett, leforditott,
Torés kartya, ami azonnal aktivalodik is!

A kartyahatasok gyakran hivatkoznak az
alabbi kifejezésekre:

HUZZ: Vedd a kezedbe a htizépakli legfelsd
lapjat.

HUZZ EL: Taldlomra huzz el lapot egy
masik jatékos kezébol.

DOB]J EL: Rakj egy (vagy tobb) lapot a
kezedbdl a kz6s dobodpakliba. Ilyenkor az
eldobott kartya hatdsa nem érvényesiil.

TOROLJ KI: Egy (vagy tobb) lap torlése

a jatékos Elméjébol. Torolni lehet egy 6n-
magaban all6 Pillanatot, egy Pillanaton 1évé
Zavar vagy Feléptilés kartyat vagy a teljes
Pillanatot. Ez utdbbi esetén, a Pillanaton 1évé
Zavar vagy Felépiilés kartydk is torlddnek

a Pillanattal egyiitt! Minden torolt kartya a
jatékos Tudatalattijaba kertil.

A jatékos Mentalitdsa nem valtozik, a kartyak
mentalitas értéke nem jar vissza! Ami
egyszer megtortént, megtortént.

LOP]J EL: Egy Pillanat és a rajta 1év6 kartyak
atkeriilnek egy masik jatékos Elméjébe. Ily-
enkor a kartyak ujra kifejtik hatasukat, és az
adott jatékos Mentalitasa is valtozik a kartyak
mentalitas értékének megfeleléen. Ha egy
Pillanaton van Zavar vagy Felépiilés kartya,
o6nmagaban csak a Pillanatot nem lehet ellop-
ni! Minden kartyanak egyiitt kell mozognia!

MOZGASS AT: Az egyik jatékos Elméjébol
egy masik jatékos Elméjébe keriil at egy lap,
tobbnyire Zavar vagy Felépiilés. Ilyenkor a
kartya Gjra kifejti hatasat, legyen az pozitiv
vagy negativ, és az adott jatékos Mentalita-
sa is valtozik a kartya mentalitas értékének
megfelel6en.



ZAROLJ: Egy Pillanat és a rajta 1évé tobbi
kartya zarolasa a jatékos Elméjében. Ilyenkor
Ossze kell huzni a lapokat egymasra, és
meg kell forditani éket. Az ilyen Pillanatok
bar a jatékos Elméjében vannak, de nem
szamitanak aktivnak, minden zérolt kdrtya
hatasat veszti (a negativak is). Sem t6rélni,
sem ellopni nem lehet. Viszont ugyanigy
beleszamitanak a gy6zelmi feltételbe.

NYISS (UJRA): Egy zérolt Pillanat djra ak-
tivalasa a jatékos Elméjében. Ilyenkor a zarolt
lapokat meg kell forditani, ezzel jelezve, hogy
az Ujranyitas megtortént. Az “Amikor ez a
kartya bekeriil az ElImédbe” hatas kivételével
(mert mar a jatékos Elméjében van) min-
den kartya hatdsa ujra aktivva valik. Igen,

a Zavar kartyaké is! A jatékos Mentalitdsa
nem valtozik, nem kapod meg Gjra a kartya
értékeket! A Pillanat és a rajta 1év6 kartyak

ismét torolhetdk, a Pillanat ellophatd, ahogy

a gy6zelmi feltételekbe is tjra beleszamito-
dik.

MEGKEVERES: A huzépakli lapjainak tj
sorrendbe dllitsa, sajat, egyedi technikéval,
a kartydk megnézése nélkiil, hatlappal felfelé.

MINDEN JATEKOS: Ez magaért beszél,
az Osszes jatékos. Rad is vonatkozik.

AZ EGYIK / VALAMELYIK / BARMELYIK
JATEKOS / VALASSZ EGY JATEKOST:
Egy jatékos, aki vagy a kijatszé jatékos
(vagyis te), vagy egy masik jatékos.

(BARMELYIK) MASIK JATEKOS:

Egy jatékos, aki nem te vagy.
%)
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HASZNOS TUDAS BOGYAK NYUSZIKNAK

Nem felejtettiik am el, hogy bizony kocka is van a jatékhoz és igen fontos szerepe
van am! A Torés kartyaknal mindenképp hasznalnod kell a kockat, de bizonyos
kartyak hatasai is kérhetik a kockadobast. Illetve olykor felbukkan egy kitiintetett
kocka szimbdlum is a kartyakon, aminek szerepe egy jatékos kijelolése, és amit még a
kartya hatasa el6tt alkalmazhatsz az alabbiak szerint:

Dobj a kockaval. Ha a dobott érték nulla, akkor hajtsd végre
a kartya hatasat, ugy, ahogyan az le van irva.

Ha a dobott érték 1, akkor a téled jobbra iil6, ha a dobott érték 2,
akkor a téled balra 1il6 jatékos hajtja végre a kartya hatasat rajtad,
a te nevedben, de az § valasztasa szerint (pl. kdrtya dobds, torlés,
stb). A te kezedet, Elmédet érinti a hatas, de te csak szemlélGje

vagy az eményeknek, a jatékostarsad - mint egy amolyan koz-
vetito - végez el minden miiveletet neked, igy egy picit az éppen
koron kiviil 16vo jatékosok is szerephez juthatnak.

A kocka szimbolum hasznaélata teljesen opcionalis, és akkor is
csak 2 {6 felett célszerti alkalmazni!



Amikor maga a kdrtya hatdsa kér kocka dobdst, és nincs kocka szimboélum, akkor
osszesen egyszer kell dobnod, és semmiféle kozvetité jatékos valasztas nem lép
életbe! Néhany példat mutatunk majd erre késébb az Egyértelmiisités szekcidban!

A masik rettenten fontos kiegészit6 informaciot ismét leirjuk, hogy amennyiben egy
jatékos Mentalitasa elérné vagy tulhaladna a +7 vagy a -7 értéket, egyszer és csakis
egyszer fel kell huiznia a Tudatalattija legalso lapjat, ami a készit6k szandéka szerint
nem mas, mint a jaték elején oda helyezett Torés kartya, ami igy szépen Kkis is fejti
kellemes kis hatasat. Bizony, a jaték megnyerése céljabdl a “jatékos életutjdba kédolt”
torés nem maradhat rejtve senki szamara (csak ha képes vagy megkeverni a Tudata-
latti lapjaidat).
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Azt is megmutatjuk, hogy egy
jatékos Elméjében hogyan érdemes
a Pillanat kdrtydkra helyezni a Zavar
vagy Felépiilés kartyakat. Mindkét
megoldassal jol lathatok a kdrtya
hatdsok és a kocka szimbdlum!

Pillanat kartya legfeliil Pillanat kartya legalul

WELLNESS AZ ERDG LAKOTNAK

Ha Wellness kartyat hizna valaki - barmikor -, akkor a jatékos
nyugodtan befejezheti még a korét, és csak utana aktivalodik a

kértya hatasa. Igy a pisisziinetrél visszatérve remélhetéleg nem
mertll fel a kérdés, hogy “Befejeztem a koromet?”.

A Wellness kartya hatdsa utan, miutan visszajottetek a pihen6rdl,

a Zardra kartyat képpel lefelé illeszd be a huzdpakliba, nagyjabdl
kozéptajra. Halado jatékélményért bele is keverhetitek, igy késziilve
fel ra kevésbé, hogy varhatéan mikor érhet véget a jaték.

Wellness
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A JATEK VEGE MOSOMACTKNAK

Alapvetéen minden Pillanat 1 Pillanatnak szamit,
hacsak a kartya masként nem rendelkezik. Zarolt
pillanat minden esetben 1 Pillanatnak szamit.

A gy6zelmi feltételt a valasztott jatékmod hatarozza
meg!

Most mar készen alltok ra, hogy bevessétek maga-
tokat az erd6 sotétjébe és lemerészkedjetek elmétek
legmélyebb bugyraiba. Kézben persze cuki allatok-
kal talalkoztok, de ez teljesen normalis. Csak akkor
olvassatok tovabb, ha kivancsiak vagytok a haladé
szabalyokra, egyértelmusitésekre és szeretnétek
elkeriilni néhany razésabb helyzetet, amikor is
probara lenne téve a baratsagotok és tiirelmetek.
Mi mar parszor 6sszevesztitk miattuk, hogy nektek
mar nem kelljen! Jar a pacsi nekiink.

UALADO SZABALYOK MOKUSOKNAK

Na, azért nem kell annyira komplikalt vagy
elvetemiilt dolgokra gondolni. Ez a jaték tok
kedves és egyszert. Nézziik, mivel is lehet
megfiiszerezni az eddig ismert dolgokat!

AKkar az Osszes, akar csak egy-egy extra
szabalyt alkalmaztok, a jaték biztos, hogy
sokkal szinesebb lesz téle!

J6 tanacsként, figyelmesen olvassatok el a
kartyak rovid bevezet6jét. Olykor érdekes
gondolatokkal gazdagodhattok. Ahogy a
Fobia kartyakbdl is tanulhattok.

1) Jaték kezdetekor ne csak a Wellness, ha-
nem a Zarora kartyat is tegyétek a huzopakli-
ba. A Wellness a pakli feléhez, a Zardra pedig
a pakli alsé negyedébe keriiljon. Ez nyilvan
addig szép és jo, amig nem keveritek tjra a
teljes huzopaklit...

2) A jaték kezdetekor (5 kartya), ha Torés
kartya van egy jatékos kezében, tartsa meg,
hogy kés6bb megajandékozhassa vele egy
jatékos tarsat.



3) Amikor egy jatékos Zavar kartyat
jatszana ki egy jatékos Pillanatara,
meg kell indokolnia, hogy miért azt
a kartyat jatszotta ki, és az miként
hatna az adott pillanatra a val6
életben. Ertékes beszélgetés kereked-
het bel6le. Példdul, ha a Coulrofébia
(Bohdcoktol valo félelem) lett kijatszva
a Kempingezés pillanatra, a jatékosnak
meg kell magyaraznia, hogy ez a fébia
hogyan érinti a kempingezést. Ha nem
tud épkézlab magyarazattal szolgalni

a tobbiek fel¢, amit a jatékostarsak
elfogadnanak, a kartya nem jatszhatd
ki.

4) A Torés kartyak az aktivalasuk utdn ne keriiljenek at a
jatékos Tudatalattijaba. Maradjanak aktivak. A jatékos Kor
eleje fazisa el6tt pedig minden alkalommal Gjra aktivalod-
janak. A kartya értéket nem kell djra levonni, de ismét van
kocka dobas, hogy a kartya ujra kifejthesse hatasat. Ahhoz,
hogy egy ilyen Torés kartyat hatastalanitani lehessen és azt
a jatékos Tudatalattijaba kiildeni, a jatékosnak sziiksége
lesz a Toredezettség mentesitése sordn kettd TORES-
GATLO akci6 végrehajtésara (ez akdr egy koron beliil is
engedélyezett). Egy akci6 annyit jelent, hogy a jatékosnak
el kell dobnia egy Felépiilés kartyat a kezébdl. Ha a jatékos
csak egy akcidt hajt végre a korében, akkor forditsa el a
Torés kartyat 90 fokkal, ezzel jelezve, hogy mér csak 1 ak-
ci6 sziikséges a Torés sikeres eltavolitasahoz. Ezt az akciot
a jatékos barmelyik kovetkezo korében elvégezheti.




EGYERTELMUSITESEK FARKASOKNAK

Johet az igazan geek rovat? Tudjuk, hogy
johet, mert biztos van a csapatban olyan,
aki minden bettit kiolvas egy jatékszabaly-
bdl (ugye, Zoltan?)! Ett6l még bizonydra
szerethetd az illetd...

KARTYA A KEZBEN VS KARTYA LENT
AZ ELMEBEN:

Egy lapnak addig nincs semmilyen hatdsa,
amig az csak a jatékos kezében van.

KEZ LIMIT MEGHALADASA:

Ha egy masik jatékos korében haladnd meg
a kezed a kéz limitet (pl. huznod kell plusz
lapot), akkor csak a sajat korod végén kell a
kartya limitre redukalnod.

KARTYAK MAXIMALIS SZAMA EGY
PILLANATON:

Egy Pillanatra tobb Zavar vagy Felépiilés
kartya is keriilhet. Ez nincs korldtozva
(egyeldre). Szivesen!

ZAVAR ES FELEPULES KARTYAK AZ
ELMEBEN:

Errél mar tobbszor is volt sz6 korabban, de
ismételni sosem art! Nem, egy Zavar (pl.
Fobia, Betegség) vagy Felépiilés kartya nem
keriilhet 6nmagéaban egy jatékos Elméjébe,
mindig csak egy aktiv Pillanatra (vagyis
zarolt Pillanatra sem), hacsak valamelyik
kartya vagy képesség meg nem engedi. Ezek
a lapok a tarsitott Pillanattal egyben torlod-
nek, zarédnak, lopédnak, stb. Igy egyiitt,
egyben szép az élet.

PILLANAT KARTYA HATOKORE:

Ha egy Pillanat kartya nem definialja kiilon,
hogy “Ha a korod elején ez a kdrtya az El-
médben van”, akkor azt ugy kell értelmezni,
hogy “Amikor ez a kdrtya bekeriil az Elméd-
be”, akkor is, ha ez igy helyhiany miatt nincs
kiilon leirva (pl. Atyai pofon, Bilidrdozoltan,
Fiinyirds).

De ugy is lehet nézni, hogy ha plusz Menta-
litast kapsz, lapot huzol, vagy valami olyasmi
torténne, ami neked jo6, akkor azt nyilvan
nem minden korben kapod meg. Ennyire
azért nem jo fej a jaték. :)

KEPESSEGEK TANULASA, ELFELEJTESE:
A képesség kdrtydndl jol értem, hogy bizonyos
képességek (pl. ahol egy maximalis érték

van megadva, mint trigger) el is mulhatnak?
Bizony, ahogy az életben is, sok dolgot
felejtiink el az id6 mulasaval, igy van ez a
kapott képességekkel is. Van, amivel a jaték
elején még nem rendelkeziink és csak késébb
“tanuljuk meg”, de olyan is van, ami ugyan
“veliink sziiletett” képesség, de id6vel kikopik
az palettankrol. A képességek az 1. fazis el6tt,
amolyan nulladik fazisban aktivalod(hat)
nak.



TORES VAGY BEAVATKOZAS KARTYA
FELHUZASA:

Mi torténik, ha egyszerre tobb lapot is hiizha-
tok és a hiizott lapok kozott van Torés kartya?
Pech. A Torés ilyenkor is azonnal kifejti
hatdsat (mentalitas, kockadobdas, annak
hatasa). De akkor is, ha nem tartom meg azt
a lapot? Igen, sajnos akkor is. Ovatosan hat a
laphuzassal, még baj lehet beléle!

Torés és Beavatkozas kartya minden esetben
kifejti hatasat, amikor az felhuzasra kertiil,
tiiggetleniil attol, hogy pl. a jatékos amugy
eldobhatna az adott Torést. Csak bizonyos
instant Rahatds kartyakkal lehet meggatolni
ezeket az alattomos lapokat.

Ha a Wellness hatdsdt meggdtolom és a
Zdrora még nincs benne a hiizépakliban,
akkor nem is kell bekeverni?

Igy van, mivel a Wellness-t megéllitottatok,

igy se kartya hatdsa, se jarulékos hatasa sincs.

Mi torténik, ha a képességem hatdsdra

(pl. 2 lap hiizds a hiizopaklibél) felhiizom a
Wellness-t? Aktivalodik a hatasa. Es ha Térés
kdrtydt hiizok? Szintén aktivalédik a hatdsa.

Mi torténik, ha a Wellness hatdsdra hiizok
Torést? Ugyanaz, mintha nem Wellness
hatdsara huizna valaki Torést. A Torés azon-
nal aktivalodik. Es ha pl. az Autévdsdrlds
pillanat miatt hiizok Torést? Ugyanaz.

A Torés azonnal aktivalodik. De ha nem
tartom meg a lapot? Akkor is. Fogadjatok el,
hogy ez igy mikodik. Ne keresettek kiska-
pukat. Nincsenek kivételek, igy konnyebb is
megjegyezni, hogy mikor mit kell csindlni a
Torés kartyakkal, ha valaki felhuizna. Na mit?
Azonnal aktivalni. Pont.

KOR ELEJI HATASOK:

Mi a helyzet akkor, ha t6bb “Ha a korod
elején ez a kdrtya az Elmédben van” kdrtya
is van egy jdtékos Elméjében? Van végre-
hajtdsi sorrend? Igen, van, annak ellenére,
hogy ezek a kartyak egy idében, szimultdn
fejtik ki hatasukat! De el6bb jonnek a negativ
hatdsok, majd utdna a pozitivak. Hogy miért?
Mert a jaték kedves.

Ha az egyik kartya hatdsa nem tudna
érvényesiilni (pl. lapot kéne eldobnod, de
nem tudsz) vagy idékozben valamiért véget
érne a korod, akkor is aktivalodhat a soron
kovetkezo kartya hatdsa. Nem all meg a
“lanchatds”. Amelyik kartyanal nincs feltéte-
les méd (pl. kikereshetsz), vagyis muszaj
megtenned, és meg is tudod tenni, azokat
mindenképp végre kell hajtanod, ha térik, ha
szakad.

PILLANAT BE- ES KIKERULESE AZ
ELMEBE/BOL:

Mindig, amikor kijatszol, lehelyezel, ellopsz
egy Pillanatot és az bekeriil a jatékos Elmé-
jébe, az aktivalja a kartya “Amikor ez a kartya
bekeriil az Elmédbe” hatasat. Ha a Pillanatot
ellopnak vagy egy ahhoz csatlakozé kartyat
elmozditanak, akkor az az 4j jatékos Elméjé-
ben ujra kifejti hatdsat, hiszen az bekertiilés-
nek szamit. Ilyenkor ezek a kartydk kikertiil-
nek az eredeti jatékos Elméjébol.




HUZOPAKLI UJRA KEVERESE:

Ha a hiizépakliban benne van a Wellness
vagy a Zdrora, és tijra kell keverni a pak-

lit, akkor ezek a Beavatkozds kdrtydk mds
helyre keriilhetnek? Bizony, egy keverés mar
csak ezzel jar. De igy elGfordulhat, hogy
hamarabb jon fel a Zdrora. A hatdsa ekkor

is bekovetkezik? Kellemetlen, hogy ezt t6liink
kell megtudnotok, de igen, igy korabban vége
lehet a jatéknak.

KARTYA KIKERESES:

Amennyiben a huzépaklibdl keresnél ki egy
kartyat, utana minden esetben keverd meg

a paklit, akkor is, ha az adott kartya ezt igy
kiilon nem emeli ki. Dobépaklit, Tudata-
latti paklit nem kell megkeverni, ha kartyat
keresnél ki bel6le. A kikeresett lapot nem kell
megmutatni a tobbieknek. J6 hogy, ugye?
Semmi koziik hozza!

MENTALITASI ERTEK TARTOMANYA:
A jatékos tablan jol latszik, hogy a Mental-
itds -20 és +20 kozott valtozik. Mi torténik,
ha ettdl eltéro értéket kéne dbrdzolni? Mint
mondjuk a -42? Mivel sajnos valahol meg
kellett htizni a hatarokat, igy semmi. -20 ala
és +20 folé nem mehet az érték. Egyszertien
csak alljatok meg a falnal.

Ilyenkor a kartyak sszértékével véltozik a
Mentalitas. Egyes lapok atmozgatdsa esetén
szintén csak a cél jatékos Mentalitasa val-
tozik. Torlés, Zarolas vagy Ujra nyitas esetén
a jatékos Mentalitasa szintén nem valtozik.
Ha a jatékos sajat Tudatalattijabol kertilne
vissza kozvetleniil lap (vagyis nem kézbol)

a jatékos Elméjébe, akkor sem viéltozik a
Mentalitas (kivéve a jaték eleji legalso korés
kdrtya). Kézbél valé tjra kijatszaskor azon-
ban igen.

MENTALITAS VALTOZASOK:

Egy jatékos Mentalitdsa a jaték soran kartyak
kijatszasaval, esetleg kockadobas hatdsara
(pl. Wellness) valtozik. Alapesetben a jatékos
Elméjébe lehelyezett Pillanatok, Zavar és
Felépiilés kartyak modositjak a jatékos Men-
talitasat pozitiv és negativ iranyba. Pillanat
ellopasakor az eredeti jatékos Mentalitasa,
ahonnan a lopas tortént, nem valtozik, csak
azé a jatékosé, ahova a Pillanat és a rajta 1évo
kartyak atkeriilnek.

ZAVAR KARTYAKTOL VALO MEG-
SZABADULAS:

Van annyira kegyes a jaték, hogy bizonyos
kartyakkal kikeriilhetnek Zavar kartydk az
Elmédbdl. Torlés esetén ezek szépen mennek
a Tudatalattidba, atmozgatas esetén pedig
masik jatékos Elméjébe egy adott Pillanatra.
Ilyenkor ne felejtsétek el a hatasukat aktivalni
és a jatékos Mentalitdsat modositani!



EGYENI KEPESSEGEK:

Ahogy az életben, ugy a jatékban is nem
csak egy helyrdl szerezhetsz tudast. Egyrészt
kapsz egy Képesség kartyat, 3 képességgel, és
kapsz egy bonusz tudast a valasztott jatékos
tabla altal. Mig az utobbi amolyan “veliink
sziiletett” tudas, és nem veheti el senki, addig
a Képesség kartyat elorozhatja egy masik
jatékos egy megfeleld kartyaval. Légy résen!

Hogy ki mennyire haszndlja ki a képességeit,
az adott jaték lehetdségein mulik, csak ugy,
mint az életben. Hiaba lennénk
képesek lehozni akar a csilla-

gokat is az égrol, ha a ko-
rilmények nem adottak
(pl. nappal van), nem
megyiink vele sokra.
Emiatt ne bankddj
sokaig.

AZ OSSZETETT, “MAJD” AKCIOK:
Vannak olyan kartya hatasok (pl. Mindent
tuléld illuzio), ahol tobb dolgot is végre kéne
hajtanod egymads utan (pl. torolj ki egy Pil-
lanatot, majd hiizz...). Ha a hatas egyik felét
egyaltalan nem tudod teljesiteni, nem jatszh-
atod ki az adott kartyat. Ha csak részben
sikertil (pl. dobj el 2 lapot, de te csak 1 lapot
tudsz eldobni), akkor végrehajthatod a hatas
tovabbi részét is.

MEGKEZDETT HATASOK BEFEJEZESE:
Amikor egy kartya hatdsat megkezded, akkor
azt nem akaszthatja meg egy masik kartya
hatdsa, akkor sem, ha abban az szerepel, hogy
azonnal! Vagyis eldszor fejezd be az aktualis
kartyadat, és majd csak utana fogj neki a
kovetkezének! PI ha lapokat kell felhtiznod,
akkor hiaba jon fel Torés kdrtya vagy a
Zdréra, az még nem jelenti egybdl a vilag
végét. EI6bb fejezd be a laphuzast, és utana
nézd meg, hogy mi ellen mit lehet tenni.




KOCKADOBAS:

Van kocka dobasi sorrend is am! Ha a
kartyan van kocka szimbdlum, és a lap is azt
mondja, hogy DOBJ a kockaval, akkor az
els6 kockadobas kijeloli a jatékost, aki majd
a masodik kockadobassal, a kartya DOBJ
hatasanak megfelel6en elvégzi a dobast.

KOCKA SZIMBOLUM - EGY MASIK
JATEKOS DOB EL KARTYAT A TE
KEZEDBOL:

A jatékos nem nézheti meg a kezedben 1év6
lapokat, csak talalomra valaszt egyet helyet-
ted és eldobja a kozos dobdpakliba.

KOCKA SZIMBOLUM - EGY MASIK
JATEKOS TOROL EGY PILLANATOT AZ
ELMEDBOL:

A jatékos donti el, hogy melyik Pillanatodat
(és az azon 1év6 lapokat) kiildi a Tudatalat-
tidba. Mentalitas érték igy sem jar vissza!

TORES KARTYAK KOCKADOBASALI:
Ha a Torés kartyan szerepel a kocka szim-
bélum, akkor az adott jatékos, aki a Torést
huzta, kockadobassal (elsd dobds) kijeloli a
jatékost (kozvetitd jatékos), aki a kartyahatasra
dob a kockaval (mdsodik dobds). A kartya
hatasa pedig rad érvényesiil majd!

KOCKA SZIMBOLUM MELLOZESE,
KOZVETITO JATEKOS VALASZTAS
KIHAGYASA:

Ha ugy érzed, hosszu percek/érak mentek

el arra, hogy kitalald, hogy az adott kartyan
miként kéne értelmezni a kocka szimbélumot,
a ki-mire-hogyan hat dolgot, vagyis mondjuk
ki nyiltan, teljesen 6sszezavarodtal miatta,
akkor csak nyugi, d6lj hatra és hagyd figyelmen
kiviil az egészet, ne veszddj vele. Minden
dontés az eredeti jatékosnal marad, nincs extra
hokusz-pdkusz. Emlékszel? Amugy is azt irtuk,
hogy teljesen opciondlis a dolog!

TORES KARTYAK VISSZASZERZESE:

A Tudatalattibdl olykor visszatérhetnek
lapok. Nincs ez masként a Torés kartyak-

kal sem. Torés kartya csak a jatékos kezébe
keriilhet vissza, a hatasa aktivalasa nélkiil.
Egyszer mar elszenvedted az adott Torést,
csunya lenne a jatéktol (még ettdl a jatéktol
is), ha kotelezéen ujra aktivalnod kéne, ugye?
Viszont semmi sem gatol meg benne, hogy
valamelyik masik jatékosra, vagy barminemu
mazoizmustol vezérelve akar sajat magadra
kijatsszad késobb.

SZAMODRA MEGVALOSITHATATLAN
HATASOK:

Ha olyan kartyahatds érvényesiilne rad, amit
mar egyaltaldn nem tudsz végrehajtani (de
lehet, hogy korabban érvényes volt ra), akkor
tekintsd semmisnek a hatast. Ilyen lehet
példaul: DOBJ EL egy lapot, mikézben mar
nincs a kezedben lap vagy TOROLJ K1 egy
Pillanatot, de neked mar egy sincs lent az
Elmédben (ami torolhetd).




KOUKA DOBAS PELDAK MINDENKINEK

OSSZEFERHETETLENSEG:
Nem mondjuk, hogy tokéleteset alkot-

tunk, vagy azt, hogy egy esetleges késébbi Eredeti jatékos: a jatékos, aki kijatszotta a lapot és a kocka szimbélumra dobott

kiegészit6 kartyacsomag nem okozna némi a kockaval (elsé dobds), hogy jatékost valasszon. Ha a kartya hatas is kérne kocka
anomaliat az erében, tigyhogy ha bizonyos dobast, vagy az egy Torés kartya, akkor a véalasztott jatékos (eredeti vagy kozvetito)

kartyak olyan helyzetet teremtenének, amik ismét dob a kartya hatasra (mdsodik dobds).

néhany 6sz hajszalra és/vagy heves fej va-

karasra késztetnének, mondvan “Szar van Kozvetit6 jatékos: az eredeti jatékos mellett 1116 jatékos (balra vagy jobbra).

a palacsintdban, nem jon ki a matek, fater!”,
akkor dontsetek beldtasotok szerint. Nem
szeretnénk maradandd mentdlis sériilést

| | ! 2. jatékos
: : Lokl R e L L o ' (A KOZVETITO)
okozni senkinek, sem azt, hogy baratsagok : o : . o . L oy 2
. . . / ;g . . - Jé S . . - jatekos . N e . /
menjenek tonkre holmi nézeteltérés miatt... | (BALKOZVET(TO) ! | (BALKOZVET(TO) !
, P i | KOCKAERTEK2 ! | KOCKAERTEK1 | :
Sosem tudnank megbocsatani nektek! R k }  KOCKAERTEK1 ; 1. jétékog
(AZ EREDETI JATEKOS)
2.jitékos KOCKA ERTEK 0
(EREDETI JATEKOS)
KOCKA ERTEK 0

4 jatékos 2 jatékos




Amnesia

AMNEZIA KARTYA HATASA
KOZVETITO JATEKOSSAL:

0 vagy 1 esetén a kozvetitd jatékos zarol az
eredeti jatékos Elméjében, vagy 2 esetén az
eredeti jatékos kijatszik egy Felépiilést (ha
tud) és huz egy lapot. A kozvetitd jatékosnak
itt nincs szerepe.

Iwish could tell him once again how much
Hove him.

Oor
LOCKax 3
2:Selecta player and STEAL a Moment from him/her.

SZERETETT SZEMELY ELVESZTESE
KOZVETITO JATEKOSSAL:

0 vagy 1 esetén a kozvetit6 jatékos torol az
eredeti jatékos ElIméjébol, majd kivélaszt egy
Pillanatot ennek a jatékosnak az Elméjébdl, és
zarolja. 2 esetén a kozvetitd jatékos kivalaszt
egy jatékost, ellop egy Pillanatot ennek a
jatékosnak az Elméjébdl, és az eredeti jatékos
Elméjébe teszi. Ha az eredeti jatékost valasztja,
nem torténik semmi.

Svicidal Thoughts 3£~

ONGYILKOS GONDOLATOK KARTYA
HATASA MASIK JATEKOSSAL:

0 vagy 1 esetén a kozvetit jatékos torol az
eredeti jatékos Elméjébdl, belekeveri ennek
a jatékosnak a kezét a huzdpakliba és a tobbi
Pillanatat pedig zarolja. 2 esetén a kozvetito
jatékos elhuz egy lapot az eredeti jatékostol
és a kozos dobdpaklira teszi, majd huz neki
még kettd lapot a huzépaklibol.

A Life Wasted

Impact Card

Would | have had a different life
ifl made different decisions?

Swap hands with another player. Is the joy
mutual?

EGY ELTAPSOLT ELET
KOCKADOBASAL:

A Pillanatot kijatszd jatékos dob a kocka szim-
bélum miatt. 0 esetén ez a jatékos valaszt egy
masik jatékost, akivel elcseréli a kezében 1évo
lapokat. 1 és 2 esetén a kozvetitd jatékos valaszt
jatékost, akivel az eredeti jatékos elcserélheti a
kezét. A kozvetit6 jatékos nem valaszthatja az
eredeti jatékost, de magat igen, mert sajat maga
“masik jatékosnak” mindsiil.



Dishwashing

Everyday Moment

a Phobia or Recovery card from a player's
Mind. This player can be anyone.

MOSOGATAS KARTYA KOCKADOBASALI:

A Pillanatot kijatszo jatékos arra dob, hogy
melyik jatékos kit6l és mit toroljon. 0 esetén
a dobo jatékos valaszt jatékost és torlendd
Fobia vagy Felépiilés kartyat. 1 esetén a tdle
jobbra 16 jatékos valaszt jatékost és tor-
lend6 kartyat, 2 esetén pedig a téle balra iilé
jatékos. Igen, ilyen esetekben a fagyi vissza-
nyalhat, mert ez a jatékos a dob¢ jatékost is
valaszthatja és kitorolhet néala egy lapot.

Only a bottle of wine is missing...

When this card enters your Mind, you
may DISCARD 2 cards to DRAW 3 cards.

EGY JOBARATI BESZELGETES
KOCKADOBASALI:

A Pillanatot kijatszo jatékos arra dob, hogy az
eredeti jatékos kezébdl ki htizzon és dobjon el
lapot. A kozvetitd jatékos vakon valaszt lapot.
Ugyancsak nem nézheti meg a kozvetitd jatékos
azokat a lapokat sem, amit a huzdépaklibél hizna
az eredeti jatékosnak.

a Mine Games bemutatja Napjaim lapjai - Az élet nem habostorta
Jakab Zoltan jatékat
Aleksandra Filatova illusztralasaban
Vezet6 tesztel6 Jakab-M. Borbala

Szundi felel6s Mizu, a fekete antiszoc cicank

Gyartja Fabryka Kart, Lengyelorszag
Szallitas innen Budapest, Magyarorszag

Bemutatkozas szintere Ulule
Akiket kiilon koszonet illet, ezért, azért
Varga Gabor Varga-Bilik Adrienn Vaddszné Varga Ménika Dunai Mihaly
Szekeres Ferenc Csirke Jozsef Martha David Baker Odom Jean-Michel Poole
Megalmodta, Fejlesztette, Producalta, Irta és Rendezte
Jakab Zoltan (és becses neje)

Mine
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